Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.
Zasadnicze zmiany w przedmiocie:

Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomocag komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementow, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nhauczania - wymagania szczegétowe

ZAKRES ROZSZERZONY - ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Ponizsze punkty przeniesiono z zakresu podstawowego do zakresu rozszerzonego:
1) wyrdéznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencije;
2) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

Usunieto z koica punktu przekreslony fragment:
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakéw, liczb, wartosci logicznych, ebrazéw,dzwiekdw;,animacit:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto wskazany punkt:

Usunieto przekreslone fragmenty lub cate podpunkty:
3) przygotowujgc opracowania rozwigzan ztozonych problemoéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:




C) stosuj

e zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych, definitje-makropotecenia, znamoztiwosei

afregofezykaprogramowania
O O ’

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel o

rozwigzywanymprobtemem, formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

| + 1l. Zakres rozszerzony. Uczen

Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

1) zapisuje za pomoca listy krokéw, sehematubtokowego lub pseudokodu, i implementuje w wybranym jezyku programowania,
algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy:

a) algorytm Euklidesa w wersiji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,

b) znajdowania okreslonego elementu wzbtorzetidera,idota,etementu w zbiorze uporzgdkowanym metodg binarnego
wyszukiwania,

c) generowania liczb pierwszych metodag sita Eratostenesa,

d) jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i hajwiekszego,

e) sortowania ciggu liczb przez scalanie,

f) wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia,

g) obliczania przyblizonej wartosci pierwiastka kwadratowego,

h) obliczania wartosci wielomianu za pomoca schematu Hornera,

i) szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej,

Usunieto przekreslone podpunkty:
2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan nastepujgcych problemaow:




Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

3) objasnia, a takze poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych, wykorzystujac przy tym przyktady
problemow i algorytmow, w szczegélnosci:

a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze, sortowania przez wstawianie,
przyblizonego rozwigzywania réwnan;sprawdzaniaprzynateznoseipunkta-do-wietokata-wyptktego),

b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania fraktali),

c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez scalanie i szybkie),

d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewaniaptecaka;-szukania najkrotszej drogi),

e) programowanie dynamiczne (do pakewaniaptecaka; szukania najdtuzszego wspoélnego podciggu),

f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym,

i) struktury dynamiczne: stos, kolejka, lista (do realizacji algorytmu: ONP;

teksykograficznego),

j) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych).

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslone fragmenty lub punkty:

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony punkt:




Usunieto punkt:

5) przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich wptyw na rozwdj spoteczenstw;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposoéb realizacji — bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczgce zmian w odniesieniu do poszczegdlnych dziatéw podrecznika.

Informatyka 1. Zakres rozszerzony. Podrecznik

Usunieto

Zmieniono

I. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa podczas pracy
przy komputerze

1. Badz uczciwy, czyli
przestrzeganie prawa
w Swiecie informatyki

Bez zmian

2. 8,16, 32, 64, czyli jak rozwdj
technologii wptywa na rozwdj
spoteczenstw

Temat oznaczono jako
zmodyfikowany. Dotyczy
on systemu
dwojkowego, a przy
okazji pokazuje rozwdj
techniki. Zagadnienia
zwigzane z systemami
liczbowymi sg wazne w




kontekscie dalszego
ksztatceniai
zrozumienia
mechanizmoéw, jakie
zachodzaw
komputerach. Do decyzji
nauczyciela pozostaje
jednak, w jakim zakresie
omawiac z uczniami
tresci zwigzane z
rozwojem techniki.

3. Chronmy informacje, czyli
techniki uwierzytelniania,
kryptografia i podpis
elektroniczny

Bez zmian

4. Praktycznie i teoretycznie,
czyli trendy historyczne
w rozwoju technologii

Caty temat

5. Kim jestem, czyli jak
bezpiecznie budowaé
wizerunek w sieci

Bez zmian

Podsumowanie przed
sprawdzianem

Tresci zwigzane ztematem nr 4.

Tresci zwigzane z
tematemnr 2.

Il. Podstawy programowania
i Srodowisko programistyczne

6. Przypomnij sobie, czyli
podstawy tworzenia
algorytmow

Bez zmian




7. Algorytmy. Utrwalamy swojg
wiedze

Temat zostat zaznaczony
jako zmodyfikowany,
poniewaz z podstawy
programowe;j usunieto
umiejetnoscé
zapisywania algorytmow
jako schematu
blokowego, natomiast

w temacie jest ona
przypominana.

8. Pozycyjne reprezentacje
liczb, czyli tablice
w algorytmice

Zadania zwigzane z zapisywaniem
algorytmow za pomoca
schematow blokowych.

9. Narzedzia, czyli jak dobrac¢ Bez zmian
i skonfigurowac srodowisko

programistyczne

10. C z plusami, czyli Bez zmian
uruchamiamy pierwsze

programyw C++

11. C z plusem, czyli podstawy Bez zmian
programowania

12. C z plusem, czyli podstaw Bez zmian
programowania cigg dalszy

Podsumowanie przed Zaznaczono jako

sprawdzianem

zmodyfikowane tresci
zwigzane z tematami
nr7i8.




Ill. Programowanie i algorytmy

13. Wspdlna miara, czyli
podstawy ztozonosSci
obliczeniowej

Bez zmian

14. Przez 1i siebie, czyli jak
zbadag, czy danaliczba jest
liczbg pierwsza

Bez zmian

15. Ktéra pierwsza, czyli jak
program bada liczby

Bez zmian

16. Wiecej pierwszych, czyli
generujemy liczby

Bez zmian

17. Najwiekszy i najmniejszy,
czyli jak znalez¢ NWD i NWW

Bez zmian

18. Euklides i rekurencija, czyli
szukamy NWD

Bez zmian

19. Metoda iteracji, czyli
algorytm Euklidesa w innej
postaci

Bez zmian

20. Dodawanie utamkoéw, czyli
jak wykorzysta¢c NWW i NWD w
programie komputerowym

Bez zmian

21. Skracamy i wytgczamy,
czyli dodawania utamkoéw ciag
dalszy

Bez zmian

22. Szyfr Cezara, czyli
poznajemy szyfr przesuwajgcy

Bez zmian




23. Konspiracja, czyli
tworzymy wtasne szyfry

Bez zmian

24.Z kluczem publicznym,
czyli bezpieczniejsze
szyfrowanie

Bez zmian

25. Szyfrowanie zachtanne,
czyli kody Huffmana

Bez zmian

26. Tworzenie szyfrow
przestawieniowych, czyli
kodowanie znakow

0 zmiennej dtugosci

Caty temat

27. Automat wydaje, czyli jak
dynamicznie wydawac reszte

Bez zmian

28. Wydajemy reszte, czyli jak
wykorzysta¢ metode
zachtannag

Bez zmian

29. Co ztym groszem, czyli
btad zaokraglenia i btad
przyblizenia

Bez zmian

30. Sprawdzam, czyli
poréwnywanie tekstow

i wyszukiwanie wzorca

w tekscie metoda naiwna

Bez zmian

31. Od ostatniego, czyli
szukamy wzorca tekstu
metodg Boyera-Moore’a

Bez zmian




32.7Z lewej iz prawej, czyli
szukamy palindroméw

Bez zmian

33. Przestawianie liter, czyli jak
stworzy¢ anagram

Bez zmian

34.0d AdoZ, czyli
alfabetyczne sortowanie
wyrazow

Bez zmian

35. Odwrotna notacja polska,
czyli zapisujemy wyrazenia
arytmetyczne

Bez zmian

36. Naiwny jak algorytm, czyli
szukamy najmniejszego

i najwiekszego elementu
metodag naiwng

Bez zmian

37. Dwie dodatkowe tablice,
czyli stosujemy algorytm
optymalny

Bez zmian

38. Dziel i zwyciezaj, czyli
sortowanie metodg scalania

Bez zmian

39. Raz krécej, raz dtuzej, czyli
sortowanie kubetkowe

Bez zmian

Podsumowanie przed
sprawdzianem

Tresci zwigzane z tematem nr 26.

IV. Grafika i druk

40. Modele w przestrzeni, czyli
podstawy druku 3D

Bez zmian




41. Modelujemy, czyli jak
projektowac obiekty 3D

Bez zmian

42. Wizualizacja pomystow,
czyli projektujemy dom
w edytorze 3D

Bez zmian

43. Urzadzamy mieszkanie,
czyli wizualizacje 3D

Bez zmian

44. Wypuktosci nie tylko 3D,
czyli tworzymy elementy
graficzne publikac;ji

Bez zmian

45. Dynamicznie, czyli jak
tworzy¢ ruchome wizualizacje

Bez zmian

46. Z wydruku do komputera,
czyli skanujemy i odczytujemy
dokumenty

Bez zmian

47. Dokumentujemy
wydarzenia, czyli aktywna
praca z aparatem
fotograficznym

Bez zmian

48. Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy zdjecia
w edytorze grafiki rastrowej

Bez zmian

49. Tego tu nie byto, czyli
poprawiamy rzeczywistosc¢
na fotografiach

Bez zmian




50. Wtasny film, czyli jak Bez zmian
twérczo wykorzysta¢ kamere
51. Ze stratg lub bez, czyli jak Bez zmian
kompresowac pliki
52. Klatki do komputera, czyli Bez zmian
jak transmitowac
strumieniowo
Podsumowanie przed Bez zmian
sprawdzianem

V. Komputer w sieci 53. Nie wszystko jest takie Bez zmian
oczywiste, czyli jak dziata
internet
54. Zabezpieczenia firewall Bez zmian
55. Sieé to nie tylko internet, Caty temat
czyli poznajemy topologie sieci
komputerowych
56. Warstwowy model sieci Caty temat
komputerowej
57. Funkcje urzadzen Bez zmian
i protokoty
58. Kto tam, czyli Bez zmian
identyfikujemy komputery
w sieci
59. Kupujemy swiadomie, czyli Bez zmian

poznajemy parametry
urzadzen peryferyjnych




60. Projektuje rozbudowe
i zakup nowego zestawu

Caty temat

Podsumowanie przed
sprawdzianem

Tresci zwigzane z tematami nr 55,
56, 60.




