Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.
Zasadnicze zmiany w przedmiocie:

Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomocag komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementéw, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nhauczania - wymagania szczegétowe

ZAKRES PODSTAWOWY -ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Usunieto przekreslone ponizej fragmenty podpunktéw oraz podpunkty:
2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
b) na tekstach: poréwnywania tekstéw, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda naiwnag, szyfrowania tekstu metoda Cezara t

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto przekreslone ponizej fragmenty podpunktéw:
b) opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowanej strukturze, postugujge-sie przy-tym




konspektem-dokumentt; dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkow i tabel, stostje-wtasnestyte+szabtony;

pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencje seryjna,

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy danych opartej na co najmniej dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy;twotrzymodyfikuje formutarze, drukujeraporty;

e) tworzy rozbtudowane-prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych, ustataparametry pokazu;

f) tworzy strone internetowa zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami, listami, etementami-dynamiecziaymi; postuguje sie

arkuszem stylow, korzysta z oprogramowania i serwiséw przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikowac¢ wtasng strone w
internecie;

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslony ponizej fragment punktu:

komputeréw w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony ponizej fragment punktu:
1) aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycznych rozwigzujgcych problemy z réznych dziedzin, przyimujeprzy-tym+ozne

a cHaCy PTOTEx PpIreZentdje erekKty w

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposob realizacji — bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczace zmian w odniesieniu do poszczegélnych dziatéw podrecznika.




Informatyka 2. Zakres podstawowy. Podrecznik

Dziat
I. Opracowania rozwigzan
problemow za pomoca wybranych
aplikaciji

Temat
1. Zespot, czyli realizujemy projekty
w chmurze

Usunieto

Zmieniono
Bez zmian

2. Tutorial, czyli jak tworzy¢ pomoce
i instrukcje obstugi

Caty temat oznaczono
jako zmodyfikowany.
Co prawda w
podstawie
programowej usunieto
punkt zwigzany z
tworzeniem wtasnych
stylow i szablondw,
jednak uczen powinien
umiec stosowac
istniejgce stylei
szablony. Do decyzji
nauczyciel
pozostawiono zatem,
ktére tresci ztematu
szczegotowo omowic.

3. Rozbudowana struktura, czyli jak
korzysta¢ z konspektu w edytorze tekstu

Bez zmian, ale
Uwaga: w podstawie
programowej usunieto
tworzenie konspektow
dokumentu, ale
umiejetnosé jest




wykorzystywana do
tworzenia
automatycznych
spisow tresci, ktére
nadal w podstawie
zostaty. W zwigzku z
tym pozostawiamy
tworzenie konspektow

dokumentow w
podreczniku.
4. Broszura, czyli jak projektowaé duze Bez zmian
dokumenty
5. Recenzja, czyli proponujemy Bez zmian

poprawki w tekscie

Podsumowanie przed sprawdzianem

Tresci zwigzane
ztematemnr 2.

Il. Rozwijanie kompetenciji 6. Informatyka pokonuje schody, czyli Bez zmian
spotecznych nikt nie powinien by¢ wykluczony
7. Platformy ucza, czyli rola e-learningu Bez zmian
W nauce i pracy
8. Mozesz by¢ administratorem, czyli jak Bez zmian
zarzgdza¢ platforma e-learningowa
9. Zasoby i testy, czyli kursy wypetniamy Bez zmian
trescia
Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
I1l. Bazy danych 10. Jak gromadzi¢ informacje, czyli Bez zmian

komputerowe bazy danych

11. Tabele +formutarze, czyli jak
utworzy¢ baze danych

Tresci i zadania
zwigzane z tworzeniem
formularzy.




12. Relacje i pytania, czyli jak uczyni¢
baze uzyteczng

Bez zmian

13. Kto pyta, nie btadzi, czyli jak
korzystaé¢ z baz danych Access

Tresci zwigzane
Z raportami.

14. Czy to mozliwe, czyli baza danych
w arkuszu Excel

Trescii zadania
zwigzane z tworzeniem
formularzy.

15. Wiedza w sieci, czyli internet Bez zmian
madrych ludzi
Podsumowanie przed sprawdzianem Tresci zwigzane
z formularzami
i raportami.
IV. Programowanie stron 16. HTML, czyli przegladarka interpretuje Bez zmian
internetowych jezyk programowania stron
17. Budujemy strone, czyli tabele, listy Bez zmian
iinne elementy dobrej strony
18. Tabele i grafika, czyli kolejne Bez zmian
sktadowe stron internetowych w HTML
19. Sktadnia styléw, czyli jak CSS Bez zmian
pomaga w programowaniu strony
20. Pliki stylow, czyli CSS w akcji Bez zmian
21. Tresci moga sie zmieniaé, czyli Caty temat.
elementy dynamiczne na stronie
internetowej
22. Widoczna w internecie, czyli jak Bez zmian
opublikowaé strone
23. CMS, czyli system zarzadzania Bez zmian
trescig strony internetowej
24. Paneli skorki, czyli tworzymy strone Bez zmian

w CMS




25. Szybko itatwo, czyli programy tworzg
kod HTML

Bez zmian

Podsumowanie przed sprawdzianem

Tresci zwigzane
ztematem nr 21.

V. Algorytmy i programowanie

26. Powtarzanie petli i wywotywanie
siebie, czyliiteracja i rekurencja
w algorytmach

Wszystkie tresci
zwigzane z rekurencja
zostaty przeniesione
na poziom
rozszerzony. Dlatego
caty temat zaznaczono
jako zmodyfikowany.

27. Sortowanie bgbelkowe, czyli kazda
liczba jest mniejsza od maksymalnej lub
jej réwna

Bez zmian

28. Przez wstawianie, czyli jeszcze Bez zmian
o porzgdkowaniu liczb

29. Komputer porzadkuje liczby, czyli Bez zmian
uktadamy programy sortujgce

30. Fibonacci i jego wzér, czyli Bez zmian

generujemy kolejne liczby ciggu

Podsumowanie przed sprawdzianem

Temat nr 26 zostat
oznaczony jako
zmodyfikowany.




