Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.
Zasadnicze zmiany w przedmiocie:

Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomocag komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementéw, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nhauczania - wymagania szczegétowe

ZAKRES ROZSZERZONY - ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Ponizsze punkty przeniesiono z zakresu podstawowego do zakresu rozszerzonego:
1) wyrdéznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencije;
2) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

Usunieto z koica punktu przekreslony fragment:
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakéw, liczb, wartosci logicznych, ebrazéw,dzwiekdw;,animacit:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto wskazany punkt:

Usunieto przekreslone fragmenty lub cate podpunkty:
3) przygotowujgc opracowania rozwigzan ztozonych problemoéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:




C) stosuj

e zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych, definitje-makropotecenia, znamoztiwosei

afregofezykaprogramowania
O O ’

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel o

rozwigzywanymprobtemem, formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

| + 1l. Zakres rozszerzony. Uczen

Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

1) zapisuje za pomoca listy krokéw, sehematubtokowego lub pseudokodu, i implementuje w wybranym jezyku programowania,
algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy:

a) algorytm Euklidesa w wersiji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,

b) znajdowania okreslonego elementu wzbtorzetidera,idota,etementu w zbiorze uporzgdkowanym metodg binarnego
wyszukiwania,

c) generowania liczb pierwszych metodag sita Eratostenesa,

d) jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i hajwiekszego,

e) sortowania ciggu liczb przez scalanie,

f) wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia,

g) obliczania przyblizonej wartosci pierwiastka kwadratowego,

h) obliczania wartosci wielomianu za pomoca schematu Hornera,

i) szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej,

Usunieto przekreslone podpunkty:
2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan nastepujacych problemoéw:




Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

3) objasnia, a takze poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych, wykorzystujac przy tym przyktady
problemow i algorytmow, w szczegélnosci:

a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze, sortowania przez wstawianie,
przyblizonego rozwigzywania réwnan;sprawdzaniaprzynateznoseipunkta-do-wietokata-wyptktego),

b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania fraktali),

c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez scalanie i szybkie),

d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewaniaptecaka;-szukania najkrotszej drogi),

e) programowanie dynamiczne (do pakewaniaptecaka; szukania najdtuzszego wspoélnego podciggu),

f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym,

i) struktury dynamiczne: stos, kolejka, lista (do realizacji algorytmu: ONP;

teksykograficznego),

j) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych).

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslone fragmenty lub punkty:

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony punkt:




Usunieto punkt:

5) przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich wptyw na rozwdj spoteczenstw;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposob realizacji - bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczace zmian w odniesieniu do poszczegélnych dziatéw podrecznika.

Informatyka 2. Zakres rozszerzony. Podrecznik

Usunieto Zmieniono
I. Sieci komputerowe 1. Host i serwer, czyli o dziataniu sieci Tresci zwigzane

z topologia sieci
komputerowych.

2. Wtagczamy do ruchu, czyli konfiguracja | Caty temat
lokalnej sieci komputerowej

3. Nie tylko Wi-Fi, czyli bezprzewodowy | Caty temat
dostep do internetu

Podsumowanie przed sprawdzianem Tresci zwigzane

z topologig sieci
komputerowych oraz
tematami 2i 3.




Il. Opracowania rozwigzan
problemow za pomoca wybranych
aplikaciji

4. Zespot, czyli realizujemy projekty
w chmurze

Bez zmian

5. Tutorial, czyli jak tworzy¢ pomoce
i instrukcje obstugi

Caty temat oznaczono
jako zmodyfikowany.
Co prawda w
podstawie
programowej usunieto
punkt zwigzany z
tworzeniem wtasnych
stylow i szablonow,
jednak uczen powinien
umiec stosowac
istniejgce styleii
szablony. Do decyzji
nauczyciel
pozostawiono zatem,
ktore tresci ztematu
szczegdtowo omowic.

6. Rozbudowana struktura, czyli jak
korzysta¢ z konspektu w edytorze tekstu

Bez zmian

Uwaga: w podstawie
programowej usunieto
tworzenie konspektow
dokumentu, ale
umiejetnosé jest
wykorzystywana do




tworzenia
automatycznych
spisow tresci, ktére
nadal w podstawie
zostaty. W zwigzku z
tym pozostawiamy
tworzenie konspektow
dokumentéow w
podreczniku.

7. Broszura, czyli jak projektowac duze Bez zmian
dokumenty

8. Recenzja, czyli proponujemy Bez zmian
poprawki w tekscie

9. OLE, czylitagczymy dokumenty Bez zmian

w dokumentac;ji pracy zespotu

Podsumowanie przed sprawdzianem

Tresci zwigzane
ztematemnr5.

l1l. Rozwijanie kompetencji
spotecznych

10. Informatyka pokonuje schody, czyli Bez zmian
nikt nie powinien by¢ wykluczony

11. Platformy uczg, czyli rola e-learningu Bez zmian
W nauce i pracy

12. Mozesz byé administratorem, czyli Bez zmian
jak zarzadza¢ platformg e-learningowa

13. Zasoby i testy, czyli kursy Bez zmian

wypetniamy trescig




14. Dzielimy sie wiedzg, czyli
wspottworzymy zasoby udostepniane
na platformach do e-learningu

Bez zmian

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
IV. Bazy danych 15. Jak gromadzié¢ informacje, czyli Bez zmian

komputerowe bazy danych

16. Tabele i formularze, czyli jak Bez zmian

utworzy¢ baze danych

17. Relacje i pytania, czyli jak uczynic¢ Bez zmian

baze uzytecznag

18. Kto pyta, nie btadzi, czyli jak Bez zmian

korzysta¢ z baz danych Access

19. Formularze, czyli utatwiamy sobie Bez zmian

wprowadzanie informacji do bazy

danych

20. Czy to mozliwe, czyli baza danych Bez zmian

w arkuszu Excel

21. Wiedza w sieci, czyli internet Bez zmian

madrych ludzi

22. Wirtualne serwery, czyli instalujemy Bez zmian

Apache

23. Jezyk zapytan, czyli poznajemy jezyk Bez zmian

SQL

24.Zadajemy pytania, czyli kwerendy Bez zmian

w jezyku SQL




25. Wiecej pytan, czyli jeszcze Bez zmian

o kwerendach w jezyku SQL

26. Podzapytania, czyli instrukcje Bez zmian

modyfikujgce dane w jezyku SQL

27. Modyfikacje, czyli zarzadzanie baza Bez zmian

danych

28. Bezpieczenstwo bazy, czyli tworzymy Bez zmian

kopie zapasowe

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
V. Programowanie stron 29. HTML, czyli przegladarka interpretuje Bez zmian
internetowych jezyk programowania stron

30. Budujemy strone, czyli tabele, listy Bez zmian

i inne elementy dobrej strony

31. Grafika, czyli kolejna sktadowa stron Bez zmian

internetowych w HTML

32. Sktadnia stylow, czyli jak CSS Bez zmian

pomaga w programowaniu strony

33. Pliki styléw, czyli CSS w akgji Bez zmian

34. Tresci mogg sie zmienia¢, czyli Caty temat

elementy dynamiczne na stronie

internetowej

35. Widoczna w internecie, czyli jak Bez zmian

opublikowac strone

36. CMS, czyli system zarzadzania Bez zmian

trescig strony internetowej




37. Paneli skorki, czyli tworzymy strone Bez zmian
w CMS
38. Szybko i tatwo, czyli programy tworzag Bez zmian
kod HTML
39. Pierwsze skrypty, czyli poznajemy Bez zmian
jezyk PHP
40. State i zmienne, czyli typy danych Bez zmian
w jezyku PHP
41. Instrukcje sterujace, czyli praktyczne Bez zmian
wykorzystanie jezyka PHP
42. Petle, czyli jeszcze wiecej Bez zmian
mozliwos$ci wykorzystania jezyka PHP
43. Funkcje w jezyku PHP, czyli jak Bez zmian
wzbogacié naszg strone
44. Tablice, czyli jak odzyskac¢ dane Bez zmian
w jezyku PHP
45. Pobieranie i przetwarzanie danych, Bez zmian
czyli obstuga formularza w jezyku PHP
Podsumowanie przed sprawdzianem Tresci zwigzane z
tematem nr 34.

VI. Algorytmy i programowanie 46. Powtarzanie petli i wywotywanie Bez zmian
siebie, czyli iteracja i rekurencja
w algorytmach
47. Sortowanie bagbelkowe, czyli kazda Bez zmian

liczba jest mniejsza od maksymalnej lub
jej réwna




48. Przez wstawianie, czyli jeszcze
o porzgdkowaniu liczb

Bez zmian

49. Komputer porzadkuje liczby, czyli
uktadamy programy sortujace

Bez zmian

50. Fibonacci i jego wzér, czyli
generujemy kolejne liczby ciggu

Bez zmian

51. Szukamy lidera, czyli porzgdkowanie
zbioru metoda binarnego wyszukiwania

Bez zmian

52. Przecinajgc 0S8, czyli wyznaczanie
miejsc zerowych funkcji metoda
potowienia

Bez zmian

53. Prawie robi réznice, czyli obliczanie
przyblizonej wartosci pierwiastka
kwadratowego

Bez zmian

54. Szybkie potegowanie liczb w wersji
iteracyjnej, czyli jak obliczy¢ potege
o wyktadniku naturalnym

Bez zmian

55. Szybkie potegowanie liczb w wersji
rekurencyjnej, czyli jak inaczej obliczyé
potege o wyktadniku naturalnym

Bez zmian

56. Suma binarna, czyli dodawanie
w systemie binarnym

Bez zmian

57. Réznica binarna, czyli odejmowanie
w systemie binarnym

Bez zmian

58. lloczyn binarny, czyli mnozenie
w systemie binarnym

Bez zmian




59. lloraz binarny, czyli dzielenie
w systemie binarnym

Bez zmian

60. Metoda Monte Carlo, czyli jak
obliczy¢ przyblizong wartosé liczby pi

Caty temat

Podsumowanie przed sprawdzianem

Tresci zwigzane
z tematem nr 60.




