Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.

Zasadnicze zmiany w przedmiocie: Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastapity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania problemdéw z pomocag komputerdéw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementoéw, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nauczania —- wymagania szczegotowe

ZAKRES PODSTAWOWY -ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Usunieto przekreslone ponizej fragmenty podpunktéw oraz podpunkty:

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
b) na tekstach: poréwnywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda naiwnag, szyfrowania tekstu metoda Cezara t

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto przekreslone ponizej fragmenty podpunktow:
b) opracowuje dokumenty o r6znorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowanej strukturze, postugujge-sie przy-tym
konspektem-dokumentd; dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkdw i tabel, stosuje-wtasnestytetszabtony;

pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencje seryjna,




d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy danych opartej na co najmniej dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy;twotrzymodyfikuje formutarze,drukujeraporty;

e) tworzy rozbtudowane-prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych, astataparametrypokazu;

f) tworzy strone internetowa zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami, listami, etementami-dynamicziaymi; postuguje sie
arkuszem styléw, korzysta z oprogramowania i serwiséw przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone w
internecie;

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslony ponizej fragment punktu:

komputeréw w sieci.

IV. Rozwijanie kompetenciji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony ponizej fragment punktu:
1) aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycznych rozwigzujgcych problemy z réznych dziedzin, przyimujeprzy-tym+oézne
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V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposob realizacji — bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczace zmian w odniesieniu do poszczegélnych dziatéw podrecznika.

Informatyka 3. Zakres podstawowy. Podrecznik



Usunieto

Zmieniono

I. Rozwigzywanie 1. Nowoczesna firma, czyli jak programy Bez zmian
problemow komputerowe utatwiajg prace
z wykorzystaniem 2. Kalkulujemy, czyli jak wykorzystac¢ arkusz Bez zmian
komputera w nauce i firmie | kalkulacyjny w zarzadzaniu finansami
3. Z sieci do tabeli, czyli jak interpretowac dane Bez zmian
za pomocg arkusza kalkulacyjnego
4. Sposrdd wielu, czyli filtrowanie w arkuszu Bez zmian
kalkulacyjnym
5. Z eksperymentu do arkusza, czyli analiza danych Bez zmian
z doswiadczenia
6. Edytor grafiki w pracy zawodowej, czyli tworzymy Bez zmian
reklame
7. Reklama jest wazna, czyli jak wykona¢ atrakcyjna Bez zmian
prezentacje
8. Prezentacja wideo, czyli jak przygotowaé Bez zmian
prezentacje filmowa
9. Multimedia w prezentacji, czyli dzwiek i film Bez zmian
na slajdach
10. Skuteczne wsparcie, czyli jak przygotowaé Bez zmian
pokaz prezentacji
11. Atrakcyjnie i wygodnie, czyli jak upowszechniaé Bez zmian
prezentacje
12. Utrzymujemy kontakt z klientami, czyli Bez zmian
korespondencja seryjna
Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
Il. Linuxiinne systemy 13. Rézne sposoby instalacji, czyli przygotowujemy Bez zmian
operacyjne miejsce dla systemu Linux
14. Wiele wersiji, czyli wybieramy dystrybucje Linuxa Bez zmian
15. Bez kosztdw, czyli programy w Linux Bez zmian




16. Tryb tekstowy jest wazny, czyli poznajemy Bez zmian

konsole Linux

17. Okienka nie sg potrzebne, czyli uzywamy Bez zmian

konsoli Linux

18. Komputer w kieszeni, czyli jak wykorzystaé Bez zmian

system Android w nauce i pracy

19. Byt pierwszym z okienkami, czyli macOS i jego Bez zmian

wtasciwosci

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
Ill. Programowanie 20. Przypomnij sobie, czyli wracamy do srodowiska Bez zmian
i rozwigzywanie programistycznego
problemow za pomoca 21. Przypomnij sobie, czyli podstawy jezyka Bez zmian
komputera programowania

22. Czy litery to liczby, czyli kod ASCII i poréwnanie Bez zmian

tekstow

23. Metoda naiwna, czyli szukamy wzorca w tekscie Bez zmian

24. Realizacja algorytmu, czyli program szuka Bez zmian

wzorca

25. Korzystamy z office.com, czyli jak wykorzystac Bez zmian

aplikacje chmury w nauce

26. Nie tylko w firmie, czyli wykorzystanie aplikacji Bez zmian

komunikacyjnych w nauczaniu

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
IV. Komputer pomaga 27. Kazdy ma notatki, czyli jak wykorzysta¢ chmure Bez zmian
W nauce do wspélnej nauki

28. Walidacja, czyli sprawdzamy wyniki swojej Bez zmian

pracy

29. Matura, czyli jak komputery wspomagaja Bez zmian

przygotowanie do egzaminu




30. Rozwigzywanie testéw pomaga w nauce, czyli Bez zmian
jak aplikacje testujg wiedze
Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian




