Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.
Zasadnicze zmiany w przedmiocie:

Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomocag komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementéw, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nhauczania - wymagania szczegétowe

ZAKRES ROZSZERZONY - ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Ponizsze punkty przeniesiono z zakresu podstawowego do zakresu rozszerzonego:
1) wyrdéznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencije;
2) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

Usunieto z koica punktu przekreslony fragment:
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakéw, liczb, wartosci logicznych, ebrazéw,dzwiekdw;,animacit:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto wskazany punkt:

Usunieto przekreslone fragmenty lub cate podpunkty:
3) przygotowujgc opracowania rozwigzan ztozonych problemoéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:




C) stosuj

e zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych, definitje-makropotecenia, znamoztiwosei

afregofezykaprogramowania
O O ’

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel o

rozwigzywanymprobtemem, formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

| + 1l. Zakres rozszerzony. Uczen

Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

1) zapisuje za pomoca listy krokéw, sehematubtokowego lub pseudokodu, i implementuje w wybranym jezyku programowania,
algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy:

a) algorytm Euklidesa w wersiji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,

b) znajdowania okreslonego elementu wzbtorzetidera,idota,etementu w zbiorze uporzgdkowanym metodg binarnego
wyszukiwania,

c) generowania liczb pierwszych metodag sita Eratostenesa,

d) jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i hajwiekszego,

e) sortowania ciggu liczb przez scalanie,

f) wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia,

g) obliczania przyblizonej wartosci pierwiastka kwadratowego,

h) obliczania wartosci wielomianu za pomoca schematu Hornera,

i) szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej,

Usunieto przekreslone podpunkty:
2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan nastepujacych problemoéw:




Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

3) objasnia, a takze poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych, wykorzystujac przy tym przyktady
problemow i algorytmow, w szczegélnosci:

a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze, sortowania przez wstawianie,
przyblizonego rozwigzywania réwnan;sprawdzaniaprzynateznoseipunkta-do-wietokata-wyptktego),

b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania fraktali),

c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez scalanie i szybkie),

d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewaniaptecaka;-szukania najkrotszej drogi),

e) programowanie dynamiczne (do pakewaniaptecaka; szukania najdtuzszego wspoélnego podciggu),

f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym,

i) struktury dynamiczne: stos, kolejka, lista (do realizacji algorytmu: ONP;

teksykograficznego),

j) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych).

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslone fragmenty lub punkty:

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony punkt:




Usunieto punkt:
5) przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich wptyw na rozwdj spoteczenstw;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposob realizacji - bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczace zmian w odniesieniu do poszczegélnych dziatéw podrecznika.

Informatyka 3. Zakres rozszerzony. Podrecznik

Usunieto Zmieniono
I. Rozwigzywanie 1. Nowoczesna firma, czyli jak programy Bez zmian
problemow komputerowe utatwiajg prace
z wykorzystaniem 2. Kalkulujemy, czyli jak wykorzystac¢ arkusz Bez zmian
komputera w nauce kalkulacyjny w zarzadzaniu finansami
i firmie 3. Z sieci do tabeli, czyli jak interpretowac dane Bez zmian

za pomocg arkusza kalkulacyjnego

4. Sposréd wielu, czyli filtrowanie w arkuszu Bez zmian
kalkulacyjnym

5. Z eksperymentu do arkusza, czyli analiza danych Bez zmian
zdoswiadczenia




6. Edytor grafiki w pracy zawodowej, czyli tworzymy Bez zmian

reklame

7. Reklama jest wazna, czyli jak wykona¢ atrakcyjna Bez zmian

prezentacje

8. Prezentacja wideo, czyli jak przygotowaé Bez zmian

prezentacje filmowa

9. Multimedia w prezentaciji, czyli dzwiek i film Bez zmian

na slajdach

10. Skuteczne wsparcie, czyli jak przygotowac Bez zmian

pokaz prezentacji

11. Atrakcyjnie i wygodnie, czyli jak upowszechniaé Bez zmian

prezentacje

12. Utrzymujemy kontakt z klientami, czyli Bez zmian

korespondencja seryjna

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
Il. Linuxiinne systemy 13. Rézne sposoby instalacji, czyli przygotowujemy Bez zmian
operacyjne miejsce dla systemu Linux

14. Wiele wersji, czyli wybieramy dystrybucje Linuxa Bez zmian

15. Bez kosztow, czyli programy w Linux Bez zmian

16. Tryb tekstowy jest wazny, czyli poznajemy Bez zmian

konsole Linux

17. Okienka nie sg potrzebne, czyli uzywamy Bez zmian

konsoli Linux

18. Komputer w kieszeni, czyli jak wykorzystaé Bez zmian

system Android w nauce i pracy




19. Byt pierwszym z okienkami, czyli macOS
i jego wtasciwosci

Bez zmian

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian
Ill. Programowanie 20. Przypomnij sobie, czyli wracamy do srodowiska Bez zmian
i rozwigzywanie programistycznego
problemow za pomoca 21. Przypomnij sobie, czyli podstawy jezyka Bez zmian
komputera programowania
22. Czy litery to liczby, czyli kod ASCII i poréwnanie Bez zmian
tekstow
23. Metoda naiwna, czyli szukamy wzorca w tekscie Bez zmian
24. Realizacja algorytmu, czyli program szuka Bez zmian
wzorca
25. Przyblizona wartos$é, czyli komputer oblicza Bez zmian
wartosé pierwiastka kwadratowego
26. Zbidr Cantora, czyli najprostsze tworzenie Bez zmian

fraktali

27. Drzewo binarne, czyli hierarchiczna struktura
danych

Temat oznaczono jako
zmodyfikowany,
poniewaz w podstawie
programowe;j
pozostawiono tylko zapis
ogélny: ,,1) zapisuje za
pomoca listy krokéw lub
pseudokodu,

i implementuje

w wybranym jezyku




programowania,
algorytmy poznane

na wczesniejszych
etapach oraz algorytmy:
[...]

k) rekurencyjnego
tworzenia fraktali”. To
oznacza, ze nauczyciel
sam moze wybrag, ktory
temat z podrecznika
zrealizowaé.

28. Tréjkatny fraktal, czyli tréjkat Sierpinskiego

Jw.

29. Krzywa fraktalna, czyli ptatek Kocha

Jw.

Podsumowanie przed sprawdzianem

Jako zmodyfikowane
zostaty oznaczone
tematy nr27, 28i 29.

IV. Wykorzystanie
algorytmoéw

W rozwigzywaniu
problemow

i programowaniu

30. Jak to zapisaé, czyli zamiana systemow
liczbowych z 6semkowego na szesnastkowy

Bez zmian

31. Mniegj lub wiecej 6semek, czyli dodawanie Bez zmian
i odejmowanie w systemie 6semkowym

32. lloczyniiloraz oktalny, czyli mnozenie i dzielenie Bez zmian
w systemie 6semkowym

33. Nie tylko dwdjkowy i dziesietny, czyli suma Bez zmian
i réznica w systemie innym niz dziesietny

34. lloczyniiloraz w systemie innym niz dziesietny, Bez zmian

czyli wielokrotnosci w systemach pozycyjnych




35. Wycigganie elementow z listy, czyli znajdowanie
najdtuzszego spodjnego podciggu niemalejacego

Bez zmian

36. Elementy wystepujace kolejno po sobie, czyli
znajdowanie najdtuzszego spdjnego podciggu
0 hajwiekszej sumie

Bez zmian

37. Ta sama kolejnosé, czyli szukanie najdtuzszego
wspolnego podciggu

Bez zmian

38. Z ktorej strony, czyli potozenia punktow
wzgledem prostej

Caty temat

39. Algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne,
czyli przynaleznosci punktu do odcinka

Caty temat

40. Skrzyzowanie drég, czyli badanie przecinania
sie odcinkéw

Caty temat

41. Wewnatrz czy na zewnatrz, czyli badanie
przynaleznosci punktu do tréjkata

Caty temat

42. Wyznaczanie pola ograniczonego wykresem
funkcji, czyli catkowanie numeryczne metoda
prostokatow

Caty temat

43. Wyznaczanie pola ograniczonego wykresem
funkciji, czyli catkowanie numeryczne metoda
trapezow

Caty temat

44.Znajdowanie elementéw w zbiorze, czyli
wyszukiwanie liniowe

Bez zmian

45. Szukanie potéwek, czyli wyszukiwanie
elementéw poprzez potowienie

Bez zmian




46. Ustawianie kart, czyli sortowanie przez Bez zmian
wstawianie
47. Regula falsi, czyli przyblizone rozwigzywanie Bez zmian
rownan
48. Geometria obliczeniowa, czyli sprawdzanie Caty temat
przynaleznosci punktu do wielokgta wypuktego
49. Algorytm wyszukujacy, czyli liniowe Bez zmian
przeszukiwanie ciggu w poszukiwaniu zadanego
elementu z wykorzystaniem wartownika
50. Podejscie zachtanne, czyli problem plecakowy Caty temat
51.Z miasta A do miasta B, czyli szukanie Bez zmian
najkrétszej drogi metodag zachtanna
52. Pakowanie plecaka, czyli programowanie Tresci zwigzane
dynamiczne Z problemem
pakowania
plecaka.
53. Metoda haszowania, czyli wyszukiwanie wzorca | Caty temat
w tekscie
54. Metoda Monte Carlo, czyli symulacja ruchéw Caty temat
Browna
Podsumowanie przed sprawdzianem Tresci zwigzane
ztematami
nr 38-43, 48, 50,
52-54.
V. Komputer pomaga 55. Korzystamy z office.com, czyli jak wykorzysta¢ Bez zmian

W nauce

aplikacje chmury w nauce




56. Nie tylko w firmie, czyli wykorzystanie aplikac;ji Bez zmian
komunikacyjnych w nauczaniu

57. Kazdy ma notatki, czyli jak wykorzysta¢ chmure Bez zmian
do wspélnej nauki

58. Walidacja, czyli sprawdzamy wyniki swoje;j Bez zmian
pracy

59. Matura, czyli jak komputery wspomagaja Bez zmian
przygotowanie do egzaminu

60. Rozwigzywanie testow pomaga w nauce, czyli Bez zmian
jak aplikacje testujg wiedze

Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian




