Zmiany w podstawie programowej 2024 zgodne z zatgcznikiem do rozporzadzenia z 28.06.2024 r.
Zasadnicze zmiany w przedmiocie:

Usunieto fragment preambuty:

»Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdélnoksztatcgcym i technikum nalezy patrze¢ w powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w
nauczaniu informatyki w szkole podstawowej. Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomocag komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito stopniowe i uporzadkowane
wprowadzanie elementéw, ktdre do tej pory uznawane byty w informatyce za trudne.”

Tresci nhauczania - wymagania szczegétowe

ZAKRES ROZSZERZONY - ZMIANA 2024

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

Ponizsze punkty przeniesiono z zakresu podstawowego do zakresu rozszerzonego:
1) wyrdéznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencije;
2) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

Usunieto z koica punktu przekreslony fragment:
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakéw, liczb, wartosci logicznych, ebrazéw,dzwiekdw;,animacit:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

Usunieto wskazany punkt:

Usunieto przekreslone fragmenty lub cate podpunkty:
3) przygotowujgc opracowania rozwigzan ztozonych problemoéw, postuguje sie wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:




C) stosuj

e zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych, definitje-makropotecenia, znamoztiwosei

afregofezykaprogramowania
O O ’

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel o

rozwigzywanymprobtemem, formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

| + 1l. Zakres rozszerzony. Uczen

Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

1) zapisuje za pomoca listy krokéw, sehematubtokowego lub pseudokodu, i implementuje w wybranym jezyku programowania,
algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy:

a) algorytm Euklidesa w wersiji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,

b) znajdowania okreslonego elementu wzbtorzetidera,idota,etementu w zbiorze uporzgdkowanym metodg binarnego
wyszukiwania,

c) generowania liczb pierwszych metodag sita Eratostenesa,

d) jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i hajwiekszego,

e) sortowania ciggu liczb przez scalanie,

f) wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia,

g) obliczania przyblizonej wartosci pierwiastka kwadratowego,

h) obliczania wartosci wielomianu za pomoca schematu Hornera,

i) szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej,

Usunieto przekreslone podpunkty:
2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan nastepujacych problemoéw:




Usunieto przekreslone fragmenty lub podpunkty:

3) objasnia, a takze poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych, wykorzystujac przy tym przyktady
problemow i algorytmow, w szczegélnosci:

a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze, sortowania przez wstawianie,
przyblizonego rozwigzywania réwnan;sprawdzaniaprzynateznoseipunkta-do-wietokata-wyptktego),

b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania fraktali),

c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez scalanie i szybkie),

d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewaniaptecaka;-szukania najkrotszej drogi),

e) programowanie dynamiczne (do pakewaniaptecaka; szukania najdtuzszego wspoélnego podciggu),

f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym,

i) struktury dynamiczne: stos, kolejka, lista (do realizacji algorytmu: ONP;

teksykograficznego),

j) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych).

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

Usunieto przekreslone fragmenty lub punkty:

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

Usunieto przekreslony punkt:




Usunieto punkt:
5) przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich wptyw na rozwdj spoteczenstw;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Bez zmian

Warunki i sposob realizacji - bez zasadniczych zmian.

Ponizej zamieszczono szczegotowe informacje dotyczace zmian w odniesieniu do poszczegélnych dziatéw podrecznika.

Informatyka 4. Zakres rozszerzony. Podrecznik

Dziat Temat Usunieto Zmieniono \
I. Algorytmika 1. Wiecej o liczbach, czyli logarytm, sito Eratostenesa Bez zmian
i programowanie i schemat Hornera
2. Rekursja raz jeszcze, czyli dziel i zwyciezaj Bez zmian
3. Sortowanie przez scalanie, czyli pierwszy efektywny Bez zmian
algorytm sortowania
4. Sortowanie szybkie, czyli jak sie sortuje w praktyce Bez zmian
5. Specjalne elementy w tablicy, czyli najwiekszy, Bez zmian
najmniejszy i lider
6. Tablice dynamiczne i listy wigzane, czyli kiedy Bez zmian
tablica nie wystarcza
7. Stos i kolejka, czyli struktury proste i bardzo Bez zmian
uzyteczne




8. Grafy, czyli co majg wspolnego siec
spotecznosciowa i paryskie metro

Bez zmian

9. Wyszukiwanie idola, czyli o tym, jak spdznilisSmy sie
na turniej tenisowy

Bez zmian

10. Najkrétsze Sciezki w grafie, czyli jak komputery
znajdujag droge

Bez zmian

11. Programowanie strukturalne kontra obiektowe,
czyli dane w centrum uwagi

Caty temat

12. Jak rozwigzywac zadania programistyczne,
czyli podstawowe porady na proste kody

Bez zmian

Podsumowanie przed sprawdzianem

Tresci zwigzane
ztematemnr 11.

Il. Arkusz kalkulacyjny

13. Podstawowe typy danych, czyli co mozemy
wpisac¢ w komoérke arkusza

Bez zmian

14. Trojkat Sierpinskiego, czyli do czego przydaje sie
adresowanie wzgledne i adresowanie bezwzgledne
oraz wypetnienie serig danych

Bez zmian

15. Podstawowe funkcje tekstowe. Korzystanie
z gotowych funkcji, czyli jak tatwo modyfikowac dane
tekstowe

Bez zmian

16. Podstawowe funkcje dotyczgce daty i czasu.
Korzystanie z gotowych funkciji, czyli jak tatwo
pracowac z data

Bez zmian

17. Jak szuka¢ w Excelu, czyli gdzie to jest

Bez zmian

18. Co ukrywa numer PESEL, czyli do czego przydaje
sie adres mieszany

Bez zmian

19. Tabela przestawna, czyli wygodne grupowanie
danych

Bez zmian

20. Wykresy, czyli jak atrakcyjnie przedstawia¢ dane

Bez zmian




21. Pobieranie danych z pliku, czyli z notatnika Bez zmian
do Excela
Podsumowanie przed sprawdzianem Bez zmian




